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r;' Abfrage starten

Eingabefelder
Kartennummer Min / Max
Diese Felder geben an,
welcher Bereich abgefragt
wird.

Beim Programmstart wird
der maximale Bereich ein-
geblendet (Erste bis letzte
Karte).

Erfolgskontrolle rk. Neue Abfrage fll 'IH. = J X '}
Wenn man sicher Richtig Falsch

ist, das Wort zu Abfragerichtung wahlen

kdénnen, klickt man — (o33 : .

auf ,Richtig®, sonst ~_—_ — _) Deutsch > Griechisch

auf ,Falsch". Resultat
In Zweifelsfallen
klickt man zuerst auf
»~LOsung anzeigen®.
Dies ist der Default-
Button, man kann
ihn also einfach Uber
die Return-Taste
auslésen.

f#) Griechisch > Deutsch
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Resultat ansehen
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Lektioneniibersicht
Offnet Fenster mit Tabelle,
welche Lektion welche
Nummern umfasst.
Minimal- und Maximalwert
anschliessend im Feld
Kartennummer eingeben!

Beispiel:

Um nur Worter aus Lektion 2
abzufragen zu lassen, im Feld
Min ,18" und im Feld Max ,32"
eingeben.




Weitere Funktionen
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Deutsch

L Abfrage starten

Neue Abfrage
Stellt Z&hler auf Null

~ N
‘Z( Meue Abfrage )1

Richtig Falsch N~ _—
el )
() Deutsch > Griechisch
Resultat f#) Griechisch > Deutsch

Administrator- /
Benutzermodus
Weil das Programm
noch in Entwicklung ist,
kann ich hier weitere
Funktionen und
Schaltflachen zu

n,
\
Testzwecken frei geben. .

Resultat ansehen

Lektionenlbersicht
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L Admin )'a Beenden )

Vorheriges / Nachstes
Wort

Damit kann man innerhalb
einer Lektion die voraus-
gehenden und die folgenden
Woérter anschauen.

(Um zu wissen, welche Lektion
welche Nummern umfasst, klickt
man auf ,Lektionentbersicht" -
siehe oben. Seite 1)

Resultat ansehen
Offnet ein Fenster mit der
Liste der nicht gewussten
Worter.

Noch nicht ganz fertig, Problem
mit Zeichensatz ist noch zu lésen.




